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¡Descubre a 
Poochy y Yoshi. 


Niveles 


Descubre proa ocultos e Pone 


con La ayuda de Los Poochitos! 


y Yoshi 


¡Descárgate La 
demo gratuita: 


e 


a partir del 
19 de enero 


NINTENDO3DS. 
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Saca el máximo partido a tu baraja 
siguiendo los consejos que te 
damos. 


JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLES 
>. Es 


¡Hola a todos! 


¿Cuántos de vosotros tenéis ya Pokémon Sol o 
Pokémon Luna? En este número os seguimos 
enseñando las novedades de ambos títulos y, 
además, os traemos un súper concurso con 
el que podréis ganar consolas con los juegos 
preinstalados y el dispositivo Pokémon Go Plus. En 
la página 29 descubriréis cómo participar. 

Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde 
unos meses en salir, pero tened paciencia, ya que 
publicaremos tantas como nos sea posible. 


¡Hasta el próximo número! 


Charmeleon 


¡TUSPRIMEZROS COMPAN=ROS; 
POKE¿MON =VOLUCIONAN! 


DARTRIX On ma=S ROJMAnZANDOJPLUMASIAEINADAS) 


Dartrix camufla sus afiladas plumas en la parte Este Pokémon es extremadamente sensible 
interior de sus alas y demuestra una gran a otras presencias a su alrededor. Dartrix 
precisión cuando las lanza al atacar. Pero no puede detectar rivales que estén detrás 
solo propulsa sus plumas en línea recta, sino de él y lanzarles plumas sin necesidad de 
que también puede doblarlas para cambiar su verles. FOpRE 
trayectoria. 


Dejando clara la faceta esnob de su 
personalidad, Dartrix se preocupa por su 
aspecto, y se arregla las plumas en cuanto 
tiene ocasión. También es un poco cabeza 
de chorlito, con tendencia a meter la pata. Si 
comete un error, intenta desesperadamente 
quitarle importancia a la situación, pero acaba 
causando un desastre aún más grande. 


A veces, este Pokémon se preocupa tanto por 
tener las plumas sucias o erizadas que no 
puede centrarse en el combate. Cuando se 
desconcentra, a veces llega a abandonar. Está en 
las manos de su Entrenador ayudarle a superar 
este complicado momento. Si este Pokémon 
está con un Entrenador que le ayuda, su fuerza 
aumentará mucho. 


Nombre 
Especie: 
Tipo: 
Habilidad: 


| UN) FUERTE PÚUÑETAZO 
| Con sus patas delanteras puede propinar 
|, fuertes puñetazos. Puede doblar barras de 


| Acero y dejar fuera de combate a un hombre 
|| de un simple golpe. 


| El objeto en forma de cascabel que lleva | 
]  Torracat en el cuello es un saco de llamas, 
| un órgano capaz de producir fuego. Las 
]| emociones de este Pokémon causan un 
| aumento en la temperatura del órgano, y 
| cuando lanza las llamas, suena como si fuera 
Jun cascabel. Torracat ataca usando las llamas 
l producidas por dicho cascabel. 


Habilidad: 


| incansablemente hasta que su rival pierde 
las ganas de pelear. Aun así, a veces se 


OS TS a 
COMOJÓORGANO/ SENSORIAL | 


| La melena de Torracat es un extraordinario | 
órgano sensorial que puede notar lo que ocurre 

| alrededor, incluso en la oscuridad. También 
detecta la presencia de enemigos ocultos. 


; 


NATACIÓN SINCRONIZADA | 


humanos. Este 
duro y se e: 


Nombre 
Especie: 
Tipo: 
Habilidad: 


A 


| ATAQUES 
IMPREDECIBLES 


globo. En c 


al rival con : des 
globos que explotan y causan 


daño. 


LaoucubESstelayudarájdurante 


La Pokédex es una práctica herramienta que registra datos sobre los Pokémon que ven y capturan los 
Entrenadores. En Pokémon Sol y Pokémon Luna, el Profesor Kukui te entregará una Pokédex especial 
conocida como RotomDex, en la que habita un Rotom, un Pokémon con el poder de vivir en diversos 


aparatos electrónicos. 


Ja. 7 con otras personas. 


La Rotomdex te permite hacer mucho 
más que registrar información sobre 
los Pokémon: ¡tiene personalidad 
propia! Aparte de mostrar tu 

posición en el mapa e indicarte 

tu próximo destino, también te 
aconseja a dónde dirigirte 

en función de las 


(> conversaciones 
que hayas tenido 
Esta Pokédex es muy 
especial y solo unos 
pocos aforturnados 


Entrenadores Pokémon 
tienen una. 


A 8 » Juego de cartas 


Hemos estado ocupados creando la baraja Enjambre Mental, que usa nuevas cartas Pokémon de la 
expansión, XY-Evoluciones, Esta baraja crece, pica y golpea a los rivales con un grupo de Beedrill y Raticat 
Esta baraja usa un montón de combos que se complementan entre sí. ¡Veamos en detalle qué es lo que 
hace que pique! N. > a 


Mental 


Pb 4 a e E 
rajalEnjambre 


4 x Beedrill (7/108) 


4 x Kakuna (6/108) 

4 x Weedle (5/108) La baraja Enjambre Mental usa a 

3 x Raticate (67/108) Beedrill como su principal atacante y a 
3 x Rattata (66/108) Raticate como Pokémon de apoyo. Con 


20 cartas de Pokémon, 32 cartas de 
Entrenador y 8 cartas de Energía, esta 
baraja está creada con los estándares 
de las barajas usadas en torneos. 

Casi todos sus Pokémon son de 
0. mientras que sus cartas de 
apoyo son de expansiones anteriores. 


2 x Shaymin-EX[ Rugientes, 77/108 


2x Martillo Mejorado (1 A 
3 x Repartir Experiencia (12 AA 
4+x Bosque de Plantas Gigantes [12.101 0204 1:) 
| XY-Antiguos Orígenes, 78/98 

- XY-Destinos Enfrentados, 105/124 

4 Protesor Ciprés (1011: 10710 10/4 +74 

4 x Revitalizador (1 10/05) 

1 11 MY-TURBO impulso, 149/162 

1x Recluta del Team Flare («7 74//:-) 
- XY-TURBOimpulso, 150/162 

2 KY-Destinos Enfrentados, 113/124 
RM Fuerzas Fantasmales, 109/19 


- 8 x Energía Planta Básica 


AUNQUe 1 a salido del formato 
Estándar, esta carta todavía es legal porque apareció como 
o MW Duelos Primigenios 


| 
| 


JU 


ega 


Esta baraja está creada en torno al ataque... 


- de Beedrill. La idea es poner en juego tantos . 


Beedrill como puedas, tan pronto como te sea posible. 
Aquí tienes algunos consejos para ayudarte a sacar el 
mayor provecho. 

Crece con Bosque de Plantas Gigantes 
Estadio es como un fertilizante para esta baraja. Hace 
que se agilicen las cosas y que sea más fácil crecer. 
Con esta carta en juego, tus Pokémon Y pueden 
evolucionar en el primer turno en que aparecen. 

¡Esto hace posible que la secuencia Weedle-Kakuna- 
Beedrill tenga lugar en un solo turno si tienes a los tres 
en tu mano! 

La carta de Objeto Revitalizador de 
la expansión Generaciones coge 2 Pokémon 9 de tu 
pila de descartes y los pone en tu mano para que tu 
enjambre no pare. Verás que Revitalizador combina 


Algunas veces, tu enjambre no llega a tiempo (ocupado 
haciendo miel, o entrenando, o haciendo alguna 

otra cosa). Para solucionar esto, la baraja Enjambre 
Mental tiene una estrategia alternativa que le permite 
ganar tiempo: ¡eliminando Energía con Raticate! 
Usando el poder de su ataque máslas cartas 
de Entrenador Martillo Mejorado y Recluta del Team 
Flare, puedes ralentizar a tu rival mientras preparas tu 
enjambre. 


Además, ten en cuenta que el ataque 

- de Raticate es duramente efectivo contra 
barajas con Energía Especial, pero depende de que 
tu rival use esas cartas de Energía. Si tu rival es un 
jugador experimentado, puede que te convenga no 


barajalEnjambre 


realmente bien con Bosque de Plantas Gigantes: ¡es 
muy gratificante coger un Kakuna y un Beedrill de 
la pila de descartes y ponerlos directamente en un 
Weedle que tengas en tu Banca! 

¡Comparte la Energía! PicotazoEnjambre 
de Beedrill cuesta Y9+*. Puedes usar la carta de 
Entrenador Repartir Experiencia para asegurarte de 
que puedes cargar de Energía un Beedrill cuando 
otro de ellos queda Fuera de Combate. Tu siguiente 
Beedrill estará cargado de Energía y listo para ser él el 
que deje Fuera de Combate a otros Pokémon. 
Como esta baraja depende 
de disponer de muchos Beedrill, ¡sería un infortunio 
si estos acabaran entre tus cartas de Premio! Con 
Mapa, sabes cuáles son tus cartas de Premio, por 
lo que puedes poner a esos Beedrill en tu mano 
rápidamente. 


] 
A 
enseñar a tu Rattata o 
Raticate hasta después | 
de que tu rival haya ' 
unido por lo menos | 
una carta de Energía | 
Especial. | 
l 

El 

| 


Finalmente, es todo un 
arte elegir el momento 
perfecto para la 
habilidad 210 
ES de RaHata, 
¡que te permite descartar todas las cartas 
de Herramienta Pokémon unidas al Pokémon Activo de 
tu rival cuando pones a Rattata en tu Banca! e 


COn 153/1115) puedes crear 
potentes barajas con combinaciones 
y trucos inusuales. Beedrill y Raticate 
forman un fuerte equipo en esta 
expansión, ¡pero, sin duda, no es el 
Único! ¿Qué otras cartas potentes vas 

a descubrir? 


Serena 

CUES 
descubrir,qué 
Pokémon ¡de 
tipo/Bicho/están 
revoloteando por; 
METEO 
solo¡puede'¡ver;sus 
sombras*Ayúdala 
alidentificarlos: 


Mothim Es 
Butterfree nl 
Venomoth | 

Vivillon 8) 

Beautifly 3] 


NALES 6 


Kookodrile ha usado el ataque Pantallahumo. 
Marca los Pokémon a los que ha alcanzado 
con su ataque. 


y 


13 
A 
4 


Encontrarás la solución en la página 34. 


N SS Kricketune z 


TEMPORADA 
la SY 


aturalmente, el Team 
Rocket lo ha escuchado 
todo y decide seguir a 
nuestros héroes para 
así localizar al Pokémon 
Legendario. Si capturaran a 
Moltres, serían imparables. 


o 


PP 


Para encontrar a Moltres, Lem saca su último 
invento: el buscador de rocas Marca 1, que les 
ayudará a encontrar el escondite del Pokémon. 
El invento 
se pone en 
marcha y 
nuestros 
amigos lo 
siguen. 


Mientras el 1] ppen 
invento de Ci UE 
Clem trabaja, 8 | 
Trovato se 
dedica a Pm — 
fotografiar a todos los Pokémon que encuentran. 
7 Aprovechando la distracción, el Team Rocket 
/ 4 intenta llegar antes al escondite de Moltres, 
“pero, al emitir un fuerte ruido, capta de nuevo la 


«GQ A”) atención del grupo. 


El Team Rocket se esconde y con 
un gancho atrapa a Pikachu sin 
que nuestros amigos puedan 
hacer nada para evitarlo. Ash 
no duda ni un segundo y saca a 
Fletchinder. 


Jesse y 
James 
sacan a 
Inkay y 
Gourgeist. 
Trovato, es 
entusiasmado, no para de sacar fotos. 
Serena le recuerda que no es momento 
para fotos y ordena a Charmeleon que 
ayude a Fletchinder. 


El combate Pokémon se ha 
trasladado hasta el centro del 
volcán. Una gran roca cae a la lava 
y en ese momento se escucha un 
extraño murmullo. 


¿Cómo reaccionará Moltres alos ataques? ¡Déscubrelo en la página 22! 


Es un Pokémon pájaro legendario que tiene 
la habilidad de controlar el fuego. Dicen 
que, si resulta herido, se sumerge en 

el líquido magma de un volcán para 

arder y curarse. 


Ñ sa y 
saber;sobrejeste) 


ee 
20 > Pasatiempos 


Aegislash 


ae QUE] NO) SON 4 DE | Bastiodon 


AN 


) É » ' JA Y ma 
NA XX] É j 
p 
Nos 


A) 


> 


Pokémon 
no son de 
tipo Acero. 


Encontrarás la solución en lá página 34. 


| El Pokémon Llama no tiene reparo en 

ff: acabar con su rival usando las afiladas 
I garras que tiene. Si su enemigo es 
fuerte, la llama de su cola empieza 

| a arder con mayor intensidad 

]| volviéndose azulada. 


Ya o dl 


Aquítienes;toda¡lajinformaciónque|necésitas¡saber¡sobrejestejPókémon:H 


Evoluciones: 
Charmander | 
Tipo: Fuego 
Altura: 1,1 m E A Charmeleon 
Peso: 19,0 kg «Sed 


Az da Charizard 
Hd 


O 2017 The Pokémon Company International. 01997-2017 Nintendo, 
Creatures, GAME FREAK, TV Tokyo,ShoPro, JR Kikaku. TM, ONintendo. 


22 Aventura Pokémon 


n Pokémon tan poderoso como 
Moltres nunca dejaría que sus 
atacantes se salieran con la suya, así 

que lanza un ataque Lanzallamas 
tan potente que el Team Rocket sale 
volando. A 


Fletchinder a n > E 4 . A 

aprovecha >> E 

para liberar a A dl Dic aaa La reunión se interrumpe 
Pikachu. , 2 súbitamente por otro 


Lanzallamas de Moltres. 

“Moltres piensa que somos 

amigos del Team Rocket”, 

asegura Clem. “¡Detente!”, 

le grita Ash. “¡No queremos 
' hacerte daño!”, añade. 


me. 


Ñ 
A, 
el | Y? pn 
Ash saca a 4 ' 
Frogadier y le ' e 
CU 
ordena usar t RR ' 
Hidropulso para Il 


intentar detener 
los ataques de 
Moltres, pero el ataque 
no causa ningún 
efecto y el agua se 
evapora. Fletchinder y 
Charmeleon tendrán 
que probar suerte con 
ataque de Fuego. 


Sin embargo, los ataques de Moltres 
siguen siendo demasiado fuertes. 
Fletchinder cae sobre una roca 

del volcán sin poder hacer nada. 

Ash intenta ir en su ayuda. “¡No te 
preocupes, Fletchinder, 
te sacaré de ahíi!”, le 
grita Ash. 


Al oír sus palabras, 
Moltres se gira 
hacia Ash y le 
lanza una gran 
bola de fuego. 
Nuestros amigos 
se quedan 
paralizados del susto. 


Fletchinder no puede 
permitir que le suceda 
nada a sus amigos y se 
lanza a toda velocidad 
hacia la bola de fuego 
cubierto de una potente 
luz azul. ¡Fletchinder está 
evolucionando! 


egundos antes de que la 

bola de fuego golpee a sus 
amigos, Fletchinder se interpone 
entre los dos. Su luz es cada vez 
más intensa y poco a poco sigue 
evolucionando hasta convertirse 
en un impresionante Talonflame. 


Ash saca su Pokédex: “Talonflame, 
el Pokémon Flamigero y forma 
evolucionada de Fletchinder. Cuando 
lucha en combates intensos expulsa 
brasas que salen de sus plumas. 

Alcanza velocidades de más de 500 
km/h cuando persigue a una presa”. 


“¡Un Talonflame!”, 
suelta Ash, emocionado. 
Justo en ese momento, 
Moltres lanza otro ataque. Sin dudarlo ni un 
instante, Talonflame contraataca. “¡Eso ha 
sido Pájaro Osado!”, grita un sorprendido 
Clem. “¡Es el ataque Volador más potente 
de todos!”. 


Al oírlo, Ash ordena a Talonflame que 
utilice Pájaro Osado de nuevo. El combate 
está muy igualado, pero Moltres, que 

se guarda un as bajo la manga, golpea 
fuertemente a Talonflame, que cae al 
vacío. 


Sin pensarlo, Ash se lanza a por su 
Pokémon y, justo cuando están a 
punto de caer a la lava, Frogadier 
los salva. 


Al ver la reacción de Ash, Moltres 
' deja de atacar. Por fin se ha dado 
cuenta de que Ash y los demás 
no son enemigos. El Pokémon 
Legendario se aleja volando, 
A 4 dejando un rastro brillante. 


0 M: gustaría saber hacia dónde 

se dirige ahora”, dice Ash. 
“¡He sacado una foto genial!”, replica 
Trovato. “Entonces, misión cumplida”, 
le responde Serena. 


o > ' Ñ Y 
AS QU 
dl be 


Ash está muy feliz porque, gracias 
a Talonflame, su equipo es ahora 
mucho más fuerte. Nuestros amigos 
se despiden de Trovato y prosiguen 
su camino hacia Ciudad Fluxxus. 


Pokemon|dellaJregiónids) 


En esta sección aparecen los 
Pokémon que puedes encontrar 
en Kalos divididos por zonas. Si 

quieres, puedes recortar la pági- 


Zona) Gosta] na y coleccionarla. 


Sentret) ¡Seviper ¡Shelgon) Shellder 
Altura: 0;8/m Altura:/2:7/m Altura:1:1ím Altura: 0;3im 
Peso: 6,0/kg Peso: 52;5/Kg Peso: 110;5/kg Peso: 4,0/kg 


¡Sigilyph) fSimisage) 
Tipo: Psíquico ='Volador, Tipo: Planta Tipo:¡Veneno,- Siniestro 


Altura:1,4m Altura:'1,1'm Altura: 0,5 m Altura::1,0/m 
Peso:14/0/kg Peso:¡30;5¡kg Peso:'7,3/kg Peso::38,0 kg 


| Slowking 
Altura: 1,6 m Altura::2,0m Altura::1,2 m Altura: 0/6 m 
Peso:'78,5/kg Peso: 79,5 kg Peso:36,0'/kg Peso::7,8/kg 
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NINTENDO DS. 
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ICE 


Nintendo/2Ds ae! 
PokémoniSol 


SIGUE ESTOS PASOS: 


- Rellena el cupón con tus datos y responde 
correctamente a la pregunta. 

- Escanea o recorta esta página y envíanosla. 
- Entre todas las cartas recibidas 
cumplimentadas correctamente, sortearemos 
estos fantásticos premios. Los ganadores se 
darán a conocer en el número 30. 


¡BUENA SUERTE! 


¿De qué pueblo es originario Ash? .. 


Concurso +29 » 


¡Demuestra cuánto sabes sobre aRéman y 
podrás llevarte uno de estos fantásticos premios! 


e Puma 


NINTENDO DS. 


Envía esta página a esta dirección: 


PANINI ESPAÑA 

CONCURSO POKÉMON N* 29 

C/ VALLESPÍ 20 

17257 TORROELLA DE MONTGRÍ 

GIRONA 

O A ESTA DIRECCIÓN DE CORREO ELÉCTRONICO: 
pokemonepanini.es indicando en el asunto 
Concurso Pokémon N* 29 


4 Gscribenos! 


PANINI- REVISTA POKÉMON 
C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) , 
O bien al e-mail: pokemon(panini.es 


Ae de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 

o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 


ANA guirtasa Gracia 
q AÑOS 


Po Ke Rokr Y 


Aina nos envía este dibujo tan original de Turtwig y 
Meowth en pleno concierto. ¡Muchas gracias, Aina! 


El Pikachu / 


quenosha — AX A 
dibujado Arian qe cd VE p [CACA 


está a | Junto A 7 
¡Enhorabuena | 


por la victoria, 
Arian! a 


Daniel es un gran fan de la revista que nos ha 


Carlos nos envía un dibujo con todos sus Pokémon querido enviar el dibujo de Mega Tiranitar que ha 
favoritos. ¡Te ha quedado muy bien! ¡Saludos! hecho. ¡Saludos, Daniel! 
Y, 
MAR 


CHARima 5 AROS 8 lo E A 


A Ferran le encanta dibujar a los distintos Pokémon. 
En el dibujo que nos envía aparecen algunos de sus 
favoritos. ¡Muchas gracias, Ferran! 


a la elección de cor 


s a terceros. En est ecc rante el 1 que c 'ANINI ESPAÑA, podrá 
ta y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del p 


Jesús no se 
pierde ni un 
solo número 
de la revista y 
no ha querido 
dejar pasar la 
oportunidad 
de 
enseñarnos 
su colección 
de cartas 
Pokémon. 
¡Sigue así, 
Jesús! 


PANINI- REVISTA POKÉMON 
C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA D 
O bien al e-mail: pokemon(panini.es 


Carolina es una fiel lectora de la 
revista que colecciona cualquier objeto 
Pokémon que caiga en sus manos. ¡Un 


saludo, Carolina! 


Jorge nos envía su foto con todos sus juguetes 


ss MA 


Pokémon. ¡Enhorabuena por la colección! 


omunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en 
recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespi 20, Torroella de Montari, 17257, Girona datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la 


selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros. En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación 


y cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madreñutor con los datos del interesado 


envío de correos quedan 


ena ai 
e 


La 


Y 


Josiño colecciona cartas Pokémon desde hace mucho 
tiempo y su colección no para de crecer. ¡Muchas gracias 
por la foto! 


Martín es un 
Entrenador 
Pokémon 
al que le 
gusta hacer 
manualidades. 
En la foto que 
nos envía, 

- vemos una de 
sus creaciones. 
¡Muchas 
gracias! 


EA A 


Johandri 
Manuel y Mahy 
del Cristo son 
dos hermanos 
que comparten 
afición por 

el mundo 
Pokémon. 
¡Muchas 
gracias por la 
foto! 


y Se 


lasifichas de¡Grovyle y/Zygarde 


Enciclopedia 
Pokémon 


Sexta entrega de los 
Pokémon de la región 
Costa de Kalos. 


Página 10 


Hilando el camino 


» 


Página 10 
Sombras Pokémon 


Pokémon 
Aventura 


Ash y sus amigos continúan 
explorando la región de Kalos en 
busca de nuevos Pokémon 

y aventuras. 


Página 1 


El ataque de Krookodile alcanza a Heatmor, Patrat, 


Página 20 


Gliscor. 


1. Butterfree 2. Mothim 3. Beautifly 4. Venomoth 5. Vivillon 6. Ninjask 
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Loppuny, Oshawott, Sealeo y Kricketune. 


Hay 7 Pokémon que no son de tipo Acero: 
Ledian, Golurk, Meditite, Cryogonal, Pinsir, Pupitar y 


(02017 The Pokémon Company International. O1995-201 
Nintendo / Creatures Inc. / GAME FREAK inc, TM, O, and 
character names are trademarks of Nintendo. 

Se comunica al padre/tutor que a los efectos de lo dispuest 
en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección 
de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el 
envío de correos quedan recogidas en un fichero temporal 
cuyo responsable es PANINI ESPAÑA, S.A, calle Vallespí, 20, 
Torroella de Montgrí, 17257, Girona, Los datos se utilizarán 


únicamente para la elección de correos y serán eliminados 
una vez finalice la selección. Los datos no serán tratados ni 


comunicados a terceros. En esta misma dirección, y duran- 
te el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI 
ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación 
cancelación de los datos, enviando una solicitud escrita y fl 
mada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madre 
tutor con los datos del interesado. 


LA REVISTA DE FUTBOL DE PANINI 
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SI TE GUSTA EL FÚTBOL, JUGÓN! ES TU REVISTA. 
CON FOTOS ESPECTACULARES, CON LA MEJOR 
INFORMACION, CON MONTONES DE REGALOS 

Y MUCHO MAS... 
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¡YA A LA VENTA! 


